
KILLYAN
LEBEGUE

CONTACT

Reims, 51100, France
07 50 01 59 90
killyanlebegue000@gmail.com
killyanldevelopper.github.io
github.com/KillyanLDevelopper
linkedin.com/in/killyan-lebegue

LANGAGES DE 
PROGRAMMATION

• JavaScript / TypeScript

• HTML / CSS

• PHP

• Python

• C++

• SQL

FRAMEWORKS & 
BIBLIOTHÈQUES

• React

• Symfony

• Node.js / Express

• discord.js

OUTILS & 
ENVIRONNEMENTS

• Git / GitHub

• VS Code, PhpStorm, PyCharm

• Oracle SQL Developer

• Linux (Ubuntu) / Windows

• Vercel / Netlify

• Jupyter

BASES DE DONNÉES

• SQL / Oracle

• Modélisation relationnelle

LANGUES

Français  — Langue maternelle

Anglais  — B2

CENTRES D'INTÉRÊT

Jeux vidéo
Sports
Musique

DÉVELOPPEUR WEB — RECHERCHE 
ALTERNANCE 2026/2027
Étudiant en 3ème année de BUT Informatique, spécialisé en 
développement web, je recherche une alternance pour mettre 
en pratique mes compétences en développement front-end et 
back-end (JavaScript/TypeScript, PHP, Python, React, 
Symfony) sur des projets concrets. Passionné par le jeu vidéo, 
je conçois en parallèle plusieurs projets web personnels 
(Covergle, VGWordle) qui illustrent mon autonomie et mon 
goût pour la création d'interfaces interactives.

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

Stagiaire Développeur Web Avril – Juin 2025 (8 sem.)
IREMI, Reims (51100)

• Création d'un planning et d'un diagramme de GANTT
• Création et exploitation d'une base de données
• Développement de pages web dynamiques
• Gestion d'interfaces utilisateur
• Utilisation de logiciels de gestion de projet

Serveur Juin 2023 – Août 2023
IcrokCafé, Les Mazures (08500)

FORMATION

BUT Informatique — Parcours Développement Web
2023 – en cours

IUT Reims-Châlons-Charleville, Reims

3ème année : parcours développement web  •  2ème année : 
parcours développement C++

Baccalauréat général 2020 – 2023
Lycée François Bazin, Charleville-Mézières

Mention Assez Bien — Spécialités Mathématiques, NSI, SI

PROJETS PERSONNELS

Covergle
Plateforme web autour du streaming et du gaming permettant 
d'afficher et de gérer des contenus liés aux utilisateurs et à des 
plateformes comme Twitch. Travail sur les interfaces dynamiques, 
la gestion des routes, des API et des données utilisateurs.
Accéder au site : covergle.fr
Voir le code sur GitHub

VGWordle
Jeu de devinettes inspiré du Wordle, repensé autour de l'univers 
du jeu vidéo. Développé en HTML, CSS et JavaScript vanilla 
(modules ES), avec système de retour visuel coloré pour guider 
chaque tentative.
Voir le projet sur GitHub

Puissance 4
Jeu de Puissance 4 jouable en joueur contre joueur ou contre une 
IA, à partir d'une interface graphique fournie, codée pour être 
entièrement fonctionnelle.
Voir le projet sur GitHub

Whoz That
Jeu de type « Qui est-ce ? » basé sur une base de données 
Animal Crossing : l'ordinateur choisit un personnage et le joueur 
doit le retrouver en posant des questions prédéfinies.

DÉVELOPPEUR WEB — RECHERCHE
STAGE 2026/2027
Étudiant en 3ème année de BUT Informatique, spécialisé en
développement web, je recherche un stage de 14 à 16 semaines,
gratifié, débutant entre le 1er octobre 2026 et le 5 janvier 2027, pour
mettre en pratique mes compétences en développement front-end et
back-end (JavaScript/TypeScript, PHP, Python, React, Symfony) sur
des projets concrets. Passionné par le jeu vidéo, je conçois en
parallèle plusieurs projets personnels (Covergle, VGWordle) illustrant
mon autonomie et mon goût pour la création d'interfaces interactives.

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

killyanlebeguepro@gmail.com

https://github.com/KillyanLDevelopper/connect_four
https://github.com/KillyanLDevelopper/VGWordle
https://github.com/KillyanLDevelopper/covergle
https://covergle.fr/

